Obstuga Klucza Mikroprocesorowego "Morse-DXer"
(korekta tukasz Kugiel SPOLDU, grudzie 71 2009)

Zasadniczo klucz pracuje w trybie "TRANSMIT", co oznacza, ze znaki wprowadzane z manipulatora
i generowane przez Morse-DXer kluczujg nadajnik.
Gdy rozpoczynamy wprowadzanie dowolnego rozkazu z klawiatury, woéwczas gasnie dioda
"TRANSMIT". Zapala sie ona gdy zakonczone jest wprowadzanie rozkazu lub rozkaz zostat odwotany
klawiszem "*".
Przycisniecie manipulatora zawsze moze przerwac transmisje i wéwczas wysytany jest
tekst z manipulatora.

Poni zej podane s g sposoby wyboru rozkazow:

* - powtorzenie wystania bloku pamieci, koniec zapisu bloku pamieci, wytaczenie beacona,

wytgczenie nauczyciela, odwotanie wprowadzania rozkazu, wytgczenie ciggtego strojenia.

Znaczenie rozkazu "*" zalezy od trybu pracy, w ktérym klucz sie znajduje.

Gdy jestesmy w zapisie dowolnego bloku pamieci - "*" powoduje koniec zapisu (zamkniecie bloku).

Gdy wysytaliSmy ostatnio np. blok 3 pamieci - "*"* powoduje powtérzenie bloku 3 pamieci od poczatku.
Powtérzenie mozna uruchomi¢ nawet w chwili gdy wysylany jest blok. Spowoduje to rozpoczecie
wysytania danego bloku od poczatku.

Gdy byt uruchomiony beacon - "*" przerywa nadawanie informacji z bloku beacona (blok 7).

Kiedy klucz pracuje w trybie nauczyciela (TRAINER) chcac przejs¢ do normalnej pracy naciskamy "*".
Kiedy popetnimy pomytke przy wprowadzaniu rozkazu i chcemy jeszcze raz rozpoczaé wprowadzanie
rozkazu lub chcemy powr6ci¢ do normalnej pracy (TRANSMIT) wowczas naciskamy "*".

Jesli nacisniemy w trybie normalnej pracy (TRANSMIT) klawisz:

0 — nastgpi wystanie zerowego bloku (o ile jest zaprogramowany)

1 — nastgpi wystanie pierwszego bloku (o ile jest zaprogramowany)

2 — nastgpi wystanie drugiego bloku (o ile jest zaprogramowany)

3 — nastgpi wystanie trzeciego bloku (o ile jest zaprogramowany)

4 — nastgpi wystanie czwartego bloku (o ile jest zaprogramowany)

5 — nastgpi wystanie pigtego bloku (o ile jest zaprogramowany)

6 — nastagpi wystanie szdstego bloku (o ile jest zaprogramowany)

7 — nastagpi wystanie sibdmego bloku (o ile jest zaprogramowany)

8 - przetgczenie na alternatywng lub podstawowa predkosé kluczowania
9 - wystanie dziewiatego bloku (jest to zawsze raport i nr kolejny QSO w wersji skroconej).

Raport do zawodow z bloku 9 (5nn xyz) jest zawsze zwigkszany automatycznie o kolejny numer przy
kazdorazowym naci$nieciu klawisza 9. Gdy zachodzi potrzeba powtérzenia raportu z tym samym
numerem kolejnym (xyz), nalezy bezposrednio po wystaniu bloku 9 nacisng¢ klawisz "*".

Programowanie blokéw pamieci:

#0 - zapis do zerowego bloku

#1 - zapis do pierwszego bloku

#2 - zapis do drugiego bloku

#3 - zapis do trzeciego bloku

#4 - zapis do czwartego bloku

#5 - zapis do pigtego bloku

#6 - zapis do széstego bloku

#7 - zapis do sidbdmego bloku (wskazane ustawienie wywotania CQ, ktére mozna pozniej powtarzaé
przez zapetlenie komenda ##7)

#8 oraz #9 — sluzg do zmiany predkosci kluczowania

Przyktad:



Aby zaprogramowac¢ blok pamieci nr O:
Krok 1) #0 (gasnie LED TRANSMIT)
Krok 2) nadajemy kluczem podtaczonym do Morse-DXer'a to co ma sie znalez¢ w bloku nr 0
Krok 3) * (zapisanie do bloku nr 0 — zapala sie LED TRANSMIT)

Zerowanie (czyszczenie) bloku nastepuje przez wejscie do zapisu (# i nr bloku) i wylgcznie zapisu (*)
bez wprowadzana tekstu.

Blok 9 zawsze zawiera raport do zawodow i nr kolejny QSO i nie mo zna do tego bloku zapisac innej
informaciji.

Gdy cata pamie¢ zostanie zapetniona, zapala sie dioda "FULL" i blokowany jest zapis do niezajetych
jeszcze blokéw. Blok zapisany mozna wowczas skasowaé lub zapisa¢ od nowa az do ponownego
przepetnienia pamieci.

Zmiana predkosci kluczowania:

#8 - ptynna zmiana predkosci kluczowania ha mniejszg

#9 - plynna zmiana predkosci kluczowania na wiekszg

Klawisz 8 (dla zmniejszenia) lub 9 (dla zwiekszenia predkosci) nalezy trzymac¢ wcisniety tak dtugo,
az uzyskamy zadang predkosé - wtedy nalezy zwolni¢ klawisz.

Precyzyjne ustawienie predkosci kluczowania (zakres od 5 grup/min do 69grup/min):
##05 - ustawienie 5 grup/min
##06 - ustawienie 6 grup/min

##69 - ustawienie 69 grup/min

Powtarzanie (zapetlanie) z banku pamieci 7:
##7 - zalgczenie powtarzanego beaconu (tekst z bloku si6dmego)
Powyzsza funkcja moze by¢ przydatna przy wywotaniu ogéinym CQ lub strojeniu.

##8 - zmiana tonu podstuchu na nizszy

##9 - zmiana tonu podstuchu na wyzszy

Klawisz 8 (dla obnizenia) lub 9 (dlapodniesienia tonu) nalezy trzymac wcisniety tak dtugo,
az uzyskamy zadany ton - wtedy nalezy zwolni¢ klawisz

TRAINER

##H#1 - nauczyciel liter

##H#2 - nauczyciel cyfr

##H#3 nauczyciel mieszanego tekstu

Wybraniu nauczyciela towarzyszy zapalenie diody LED "TRAINER".

Grupy sa generowane z 5-znakowych ciggow pseudoprzypadkowych znakéw. Szybkos¢ poczatkowa
jest taka jaka zostata ostatnio wprowadzona. Potem nastepuje zwiekszenie o 1 grupe/min co 51 grup.
Gdy szybkos¢ osiggnie 50 grup/min, wéwczas predkos¢ dla nastepnego bloku bedzie 5 grup/min.

Jezeli wprowadzona predkos¢ poczatkowa jest wieksza niz 50 grup/min wtedy nauczyciel wysle 255
znakow (51 grup) z zadang predkoscig, po czym zacznie nadawaé¢ w tempie 5 grup/min, zwiekszajac
tempo co 51 grup.

#HHAYY - zaprogramowanie blokéw 4, 5, 6, na predkos$é YY (gdy chcemy mie¢ szybkosé 8 grup/min dla
bloku 4, 5, 6 wowczas rozkaz powinien wyglgdaé nastepujaco ###408)

##H#400 - powrdt z predkoscig dla blokéw 4, 5, 6 na warto$é obowigzujaca dla innych blokéw.

Powyzsza funkcja pozwala na jednoczesne uzywanie dwoéch predkosci transmisji. Informacje zapisane
w blokach 0, 1, 2, 3, 7, 9 sg wysylane z jedng szybkoscia, a informacje z blokéw 4, 5, 6 z druga,
zaprogramowang rozkazem ###4YY. Pozwala to na natychmiastowg zmiane szybkosci np. w zawodach.
Majac ustawiong predkosé 20 grup/min mozna zapisa¢ raport 5915 w bloku 0 i taki sam raport w bloku
4, po czym zaprogramowaé blok 4 na 50 grup/min. Po takim zaprogramowaniu, nacisniecie 0 wysyla
raport powoli a nacisniecie 4 - szybko.)

##H5 - zalgczanie lub wylgczanie pamieci kropek/kresek.



###6 - zatlgczanie lub wytaczenie mnoznika predkosci nadawania x10. Przy zatgczonym mnozniku x10
odstep w beaconie zmniejsza sie réwniez 10 razy.

##H##701 - odstep w beaconie (bank pamieci 7) nastawiony na 1 sek.

###702 - odstep w beaconie (bank pamieci 7) nastawiony na 2 sek.

###705 - odstep w beaconie (bank pamieci 7) nastawiony na 5 sek.

###760 - odstep w beaconie (bank pamieci 7) nastawiony na 60 sek.

#HH#8YY - zaprogramowanie alternatywnej predkosci YY (gdy chcemy mieé szybko$é 8 grup/min
wowczas rozkaz powinien wygladaé nastepujaco ###808)

Powyzsza funkcja pozwala na jednoczesne uzywanie trzech predkosci transmisji. Informacje zapisane w
blokach 0,1,2,3,7,9 sg wysytane z jedng szybkoscig, a po naci$niecia klawisza 8 z druga (alternatywng).
Informacja z blokéw 4,5,6 mogq byé zaprogramowane na jeszcze inng (trzecig) predkosé. Kolejne
naciskanie klawisza 8 powoduje przetgczenie miedzy predkoscia alternatywng a podstawowa.
Klawiszem 8 przelacza sie réwniez predkosé pracy z manipulatorem.

#HH#9Z777 - ustawienie nr kolejnego dla bloku 9 na wartos¢ ZZZZ (gdy chcemy ustawi¢ nr kolejny 23
nalezy wprowadzi¢ ###90023)

Ta funkcja pozwala ustawi¢ dowolny nr kolejny dla bloku 9 przy pracy w zawodach. Szczegdlnie jest ona
uzyteczna przy przypadkowym wylgczeniu zasilania (gdy uzywana jest wersja MORSE-DXERa bez
podtrzymania bateryjnego) lub w przypadku pomyiki w numeraciji.

###0 - restart klucza - ustawienie szybkosci na 23 grup/min zaréwno dla predkosci podstawowej

jak i alternatywnej, tonu na ok.750 Hz, nr kolejnego dla bloku 9 na 001, wyzerowanie wszystkich blokéw
pamieci, pamie¢ kropek kresek zataczona , mnoznik predkosci wylaczony.

#HHt - zalgczenie ciggtego tonu do strojenia.
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